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L’intention du 

Guide d’Exécution des Figures

est de donner

des directives précises

pour la bonne exécution des figures de voltige

À la fois, aux juges et aux concurrents



La trajectoire de vol d'un modèle réduit d'avion
est utilisée pour juger la

géométrie de toutes les figures

Chaque figure doit débuter 
et se terminer par

une ligne horizontale en vol à plat ou dos
d’une longueur reconnaissable



Les figures centrales débutent et se terminent 

sur le même cap, tandis que les figures de 

demi -tour se terminent sur un cap de 180 °par 

rapport à l‘entrée. 

L‘entrée et la sortie des figures centrales 

doivent se faire à la même altitude, sauf 

indication contraire. 

Les ajustements de positionnement en altitude 

sont autorisés dans les figures de demi -tour.



LES PRINCIPES du pilotage et de l'évaluation des 

performances d'un compétiteur dans une compétition 

de voltige RC sont basés sur la Perfection avec 

laquelle l'avion du compétiteur exécute la figure de 

voltige telle que décrite dans l'Annexe 5A. 

Toutes les figures doivent être exécutées avec :

Principes



Justesse de la

Géométrie
(du point de vue des juges)



Vitesse de vol
constante

(vitesse tridimensionnelle, et non vitesse air)



Positionnement
Correct dans la zone

d’évolution 



Taille en rapport avec
la taille de la zone
d’évolution



CRITÈRES GÉNÉRAUX POUR

EVALUER UNE FIGURES

«Les critères… sont des normes

par lesquelles quelque chose peut être jugé"



1. Quel était le défaut , ou la faute?

Mauvais arrêt en tonneau (ou vrille, ou déclenché)

Mauvaise forme ou géométrie

Tonneaux pas centrés

Absence de lignes droites

Mauvaise entrée ou sortie

Mauvais angles

Inégalité entre les portions de lignes droites

Différents taux de roulis

Etc.



2. IMPORTANCE du défaut ou de la faute ?

Qu’est-ce qui est gros (majeur) ?

Qu’est-ce qui est petit (mineur) ?



3. À QUELLE FRÉQUENCE avez-vous vu le même

défaut ou erreur dans une figure particulière ?

Combien y avait -il de défauts au TOTAL ?



4. La vitesse de vol était -elle CONSTANTE

dans les parties montantes et

descendantes de la figure ?



5. Quel était le POSITIONNEMENT de la figure ?



6. Quelle était la TAILLE de la figure ? 



7. La figure était -elle partiellement ou complètement

hors de la zone d’évolution ?



100% 

GÉOMÉTRIE PARFAITE

+

VITESSE DE VOL CONSTANTE

+

PLACEMENT CORRECT 

+

TAILLE CORRECTE 

=

PAS DE PÉNALITÉ

=

10 POINTS! 



Système de décompte

Utilisez le système de Décompte, pas l’impression !

COMMENCEZ TOUJOURS PAR UN PARFAIT 10 ...

Alor s que le  pilot e démarre !

Puis

9.5…9...8.5...8...7.5...7...6.5...6...5.5...5... etc…

Une note résultant d‘une suite de décompte ne doit en aucun cas être 

revalorisée, parce que la figure contenait « quelque chose de sympa » !



COHÉRENCE

EXACTITUDE DU JUGEMENT

IMPARTIALITÉ

QUALITÉS D'UN BON JUGE…



Evaluation de la PRECISION

Pénalité jusqu’à1 point  pour un défaut mineur  

Pénalité jusqu’à2 points  pour un défaut majeur

Pénalité de  3, 4, 5 points ou plus pour un ou 

plusieurs défauts majeurs

NE PAS pénaliser un défaut mineur de 4 points !

NE PAS pénaliser un défaut majeur de  1 point !



COHERENCE

Défaut Mineur sur la figure 

Défaut Mineur sur la figure

3 = score  9,5

7 = score  9,5

Défaut Maj eur sur la figure 9 = score  4 

Défaut Majeur sur la figure     1 1 = score  4 

Défaut Majeur sur la figure     12 = score  6,5 

Défaut Majeur sur la figure     15 = score  9

(Les scores doivent être de même

Niveau Pour des défauts semblables )



PILOT 1 480 - 1,2 495 +8,8 477 -4,2 484 +2,8 470 - 11,2

PILOT 2 364 - 14,8 385 +6,2 416 +37,2 374 - 4,8 355 - 23,8

PILOT 3 491 - 2,6 513 +19,4 486 - 7,6 496 +2,4 482 - 11,6

PILOT 4 505 +9,4 502 +6,4 461 -34,6 511 +15,4 491 - 4,6

PILOT 5 460 - 3,0 477 +14,0 432 -31,0 464 +1,0 482 +19

MAINTENEZ VOS NORMES !



Un juge ne doit en aucun cas favoriser un concurrent, une 

équipe nationale, un style de vol particulier, une marque de 

matériel ou un mode de propulsion.

Les défauts des « concurrents célèbres » doivent être 

pénalisés de la même manière que ceux des « concurrents 

moyens ».

Les juges doivent uniquement observer les trajectoires des 

manœuvres décrites dans le ciel.

IMPARTIALIT E



À l'inverse, tout acte de partialité négative envers un 

concurrent, une équipe nationale, un style de vol, une marque 

d'équipement ou une méthode de propulsion doit être pris au 

sérieux et des mesures correctives peuvent s'avérer 

nécessaires.

IMPARTIALIT E



SYSTEME ARESTI
Veuillez vous familiariser avec les symboles Aresti utilisés en F3A.



SYSTEME ARESTI
Veuillez vous familiariser avec les symboles Aresti utilisés en F3A.



Système 

Bartovsky /CZE,

semblable à 

celui de 

Kraiwiesen par 

O. Hajek/AUT

+ Pas besoin de secrétaire .

+ Les scores rentrent directement dans l’ordinateur.

+ Possibilité d’afficher les scores en direct.

Secrétaire 

électronique de  

Peter  Vogel/USA

Notaumatic/FRA
Escribe  Système 

Suisse

Appareils de saisie des scores
Saisie des scores sans secrétaire

- Juges très expérimentés nécessaires, surtout avec les programmes inconnus.

- Une personne connaissant le système doit être présente au cas où des problèmes 
de réseau surviennent.



CRITERES DE JUGEMENT 

DES FIGURES INDIVIDUELLES

(Méthod e)



ATTITUDE vs. TRAJECTOIRE DE VOL

La trajectoire de vol d'un modèle réduit d'avion est la trajectoire de son centre de 

gravité. L'assiette est la direction de l'axe du fuselage par rapport à la trajectoire de 

vol. Sauf indication contraire, tous les jugements sont basés sur la trajectoire de vol.



Correction au vent

La trajectoire de vol de l'avion doit décrire une forme 
géométrique correcte lorsqu'elle est observée du point 

de vue des juges.

Attitude du 

Fuselage

Trajectoire de vol

Toutes les manœuvres doivent être corrigées en fonction du vent.
Les exceptions à cette règle concernent les tonneaux déclenchés, les 
renversements et les vrilles, lorsque le modèle réduit est en 
décrochage.



À titre indicatif, pour sanctionner les écarts par 

rapport à la géométrie théorique de la figure, 

les figures sont partagées suivant leurs 

différents composants :

Lignes, boucles, tonneaux, tonneaux 

déclenchés, cercles horizontaux,

Combinaison Lignes/boucles/tonneaux/cercles 

horizontaux,

Renversements et vrilles.

PRÉCISION GÉOMÉTRIQUE 

DE LA MANŒUVRE



1 POINT PAR 15° DE DEVIATION

Approximativement 15 °
de déviation =

1 point de pénalité

Approximativement 30 °
de déviation =

2 points de pénalité

Géométr ie parfaite  = 
Pas de pénalité

Ailes à plat 

-

Axe de 

roulis

Ligne 
horizontale 

Axe de tangage

Approximativement 45 °
de déviation =

3 points de pénalité

1 point  doit être soustrait pour chaque écart approximatif 

de 15°, mais 0,5 point seulement pour la moitié de celui -ci.



Lignes

verticales

Axe de

tangage

Lignes

verticales

Axe de

lacet

Pénalité de 0,5 point pour un écart approximatif de 7 °,5 

Pénalité de 1,5 point pour un écart approximatif de 22 °,5, …

1 POINT PAR 15° DE DEVIATION
Approximativement 15 °

de déviation =

1 point de pénalité

Approximativement 30 °
de déviation =

2 points de pénalité
Géométr ie parfaite  = 

Pas de pénalité

Approximativement 45 °
de déviation =

3 points de pénalité



En général, les lignes de vol doivent être 

jugées plus sévèrement que les écarts 

de lacet et de roulis.

Raison : Les lignes de vol sont plus faciles à 

réaliser que le roulis et le lacet.

1 POINT PAR 15° DE DEVIATION



Horizontal e

90° 45°60°

LIGNES



5B.8.3 Toutes les figures de voltige commencent et finissent par une ligne

horizontale de longueur identifiable .

S’iln’ya pas une ligne droite horizontale entre deux figures, la figure qui vient

d'être effectuée est pénalisée d'1 point, et la figure suivante également d'1

point .

Chaque ligne d'une figure possède un point de départ et un point d'arrivée qui

définissent sa longueur . Elle est précédée et suivie de demi -boucles (ou de

demi -cercles) .

La longueur d'une ligne droite ne doit être prise en considération que si la

figure contient plus d’uneligne droite en relation entre elles comme par

exemple dans la boucle carrée .

S'il y a un écart mineur dans cette relation, 0,5 point est soustrait et plus de

points sont soustraits pour des écarts plus importants .

LIGNES



Lignes avant et après 

le tonneau pas égales 

= moins 2 points 

Pas de ligne entre les 

figures…

= moins

1 point ici…

et moins 1 point ici!

Faute mineure

entre la longueur 

des lignes =

moins 0,5 point!

(Sur cet exemple 

moins 2 ou  3 points!)

Pas de ligne après le 

tonneau… 

= moins 3 points

LIGNES



La dernière manœuvre d'un programme doit avoir une 

ligne de sortie d'au moins une (1) seconde pour que la 

manœuvre soit considérée comme complète.



BOUCLES



Chaque

segmentation...

Moins 0,5 
point !

Toutes les parties 
de boucle ont le 
même rayon.

Ici défaut mineur…

moins 1 point!

Le premier rayon d'une figure ne définit pas les autres rayons d'une 

figure mais c'est un point de départ. Au fur et à mesure que la figure 

progresse, le juge comparera chaque rayon qui vient d'être exécuté 

avec le dernier rayon exécuté et s'il y a une différence, alors une 

pénalité sera donnée en fonction de la gravité de la différence.

Rayon trop 
serré

BOUCLES

Celui -ci  = moins 2 points !



Les parties de boucle doivent avoir un rayon reconnaissable qui ne 

doit pas être trop serré (charge G très élevée) ou trop lâche (une 

ligne bien définie entre les parties de boucle n'est pas clairement 

reconnaissable). Si les parties de boucle sont réalisées trop serrées 

ou trop lâches, jusqu'à un point doit être déduit.

Rayon  trop serré ... Bon compromis !…trop ouvert…

jusqu’à moins 1 point

BOUCLES



Tonneaux
(Tonneaux continus et parties de tonneau)



Le taux de roulis doit être constant. Les variations mineures du taux de 

roulis doivent être pénalisées de 0,5 point, tandis que les variations 

plus sévères doivent recevoir une pénalité de 1 ou plusieurs points. 

Ralentir (ou accélérer) le taux de roulis vers la fin d'un tonneau doit 

être pénalisé en utilisant la règle de 1 point par 15 degrés.

Tonneaux
(Tonneaux continus et parties de tonneau)

Tonneaux continus : Rotations de 360 degrés ou plus

Parties de tonneau : Rotations de moins de 360 degrés . 



Dans toutes les figures qui ont plusieurs tonneaux continus, les

tonneaux continus doivent avoir le même taux de roulis . Dans toutes les

figures qui ont plusieurs parties de tonneau, les parties de tonneau

doivent avoir le même taux de roulis .

Lorsqu'il y a des tonneaux continus et des parties de tonneau dans une

même figure, le taux de roulis pour les parties de tonneau ne doit pas

nécessairement être le même que le taux de roulis pour les tonneaux

continus .

Ceci ne s'applique pas aux tonneaux intégrés et aux parties de tonneau

intégrées car le taux de roulis dépend de la longueur de la trajectoire de

vol dans laquelle le tonneau ou la partie de tonneau est intégrée .

Tonneaux



Le taux de roulis du premier tonneau continu ou partiel d'une figure ne

définit pas le taux de roulis des autres tonneaux continus ou partiels

restants d'une figure, mais c'est un point de départ . Au fur et à mesure

que la figure progresse, le juge comparera le taux de roulis de chaque

tonneau continu ou partiel qui vient d'être effectué au taux de roulis du

dernier tonneau continu ou partiel effectué et s'il y a une différence,

alors une pénalité sera donnée en fonction de l’importancede la

différence . Dans une figure avec à la fois des tonneaux continus et des

parties de tonneau, les deux types de tonneau doivent être considérés

séparément pour les écarts de taux de roulis .

Tonneaux



Tonneau pas

centré... 

Sur cet exemple,

moins 3 points au total !

Différence de taux de roulis…

moins 1 point!

Taux de roulis pas constant (ici accélération)… 

sur cet exemple moins 3 ou 4 points!

Le début et l'arrêt de la rotation doivent être nets et bien définis. Si un départ ou 
un arrêt est mal défini, 0,5 point ou plus doit être soustrait pour chacun.

Tonneaux



Entre des tonneaux ou des parties de tonneau 

consécutifs en sens opposés, 

il ne doit pas y avoir de portion de droite!

Le taux de roulis du 

tonneau à facettes 

peut être

différent de celui du 

tonneau continu

Longueur des lignes inégale entre 

les parties de tonneau

jusqu'à moins 1 point pour chaque !

Taux de roulis différent… 

jusqu'à moins 1 point !

Si, dans la description d’une combinaison de 

tonneaux, le sens de rotation n'est pas spécifié, alors 

les tonneaux doivent tourner dans le même sens.

Tonneaux



Parties manquantes ou supplémentaires: 

La règle du 1 point par 15 °s‘applique

Å1/2 tonneau en moins: (180 degrés) = Zero points

Å1/4 tonneau en moins :  (90 degrés)  = - 6 points

Å1/8  tonneau en moins : (45 degrés)   = - 3 points

Åles mêmes déductions s’appliquent pour une partie en plus.

Tonneaux



TONNEAU DÉCLENCHÉ

Un TONNEAU DECLENCHE est essentiellement une vrille 

sur un axe horizontal.

Le modèle tourne rapidement avec un
angle d’attaque continu et élevé

(positif ou négatif).

La queue doit décrire une trajectoire en tire -bouchon.



“BREAK”ici LA TRAJECTOIRE (centre de gravité) doit être horizontale

Séparation du fuselage (attitude) et de la trajectoire

TONNEAU DÉCLENCHÉ



TONNEAU DÉCLENCHÉ POSITIF 

+

TONNEAU DÉCLENCHÉ NÉGATIF 

-

Profondeur à TIRER

Profondeur à POUSSER

Dans les programmes F3A les tonneaux déclenchés peuvent être positifs ou négatifs!

TONNEAU DÉCLENCHÉ



DÉCLENCHÉ NÉGATIF

= profondeur poussée

DECLÉNCHÉ NÉGATIF

= profondeur poussée

DÉCLENCHÉ POSITIF 

= profondeur  tirée

TONNEAU DÉCLENCHÉ

en montée et en descente



Tonneau barriqué ou axial à la 

place d‘un tonneau déclenché :

Pénalité de plus de 5 points



Les observateurs disent :

Si ce n’est pas un TONNEAU BARRIQUE...

UN TONNEAU DÉCLENCHÉ !

…et si ce n’est pas un TONNEAU AXIAL...

…alors c’est probablement...



Cercles Horizontaux et Portions de Cercle

Les cercles horizontaux sont exécutés dans un plan horizontal et 

principalement utilisés comme figures centrales. Les portions de 

cercle horizontales font principalement partie d'une figure.

Les cercles et les portions de cercle dans une même figure 

doivent avoir le même rayon.

Chaque apparition d'un écart mineur de rayon doit être pénalisée 

de 0,5 point, tandis que les écarts plus sévères peuvent être 

pénalisés de 1; 1,5; 2 points ou plus pour chaque apparition.



ÅAltitude haute ou basse constante

ÅTrajectoire de vol circulaire maintenue

ÅTaux de roulis continu et constant

ÅTonneaux correctement positionnés

ÅTout changement du sens de rotation doit être immédiat

Cercles Horizontaux et Portions de Cercle



Cercles inclinés à 45 °et 

Portions de Cercle inclinées à 45 °

Demi-cercle 

poussé

¼ tonneau

¼ tonneau

Les cercles dans le plan incliné à 45 ° sont principalement utilisés dans les 

figures centrales.

Les portions de cercle dans un  plan incliné

à 45° font principalement partie d'une figure.

Ils sont jugés selon les mêmes critères que les cercles et les portions cercles 

horizontaux. 

Comme ils ne sont pas horizontaux, ils ne peuvent pas être jugés pour une 

altitude constante.



Peut-être en éloignement 

du pilote…

OU…

…en rapprochement 

du pilote.

CERCLES EN TONNEAUX



Second tonneau vers 

l’intérieur

Avec un 

tonneau vers 

l’extérieur et 

un tonneau 

vers l’intérieur

Taux de roulis constant

Attitude après 90 °

Attitude après 270 °

Premier tonneau vers l’extérieur

Changement de sens immédiat

CERCLES EN TONNEAUX



La distance minimale de 150 m est levée pour les cercles 

horizontaux, et une pénalité n'est appliquée que si le côté 

opposé du cercle dépasse environ 350 m. Les manœuvres 

effectuées avec le côté opposé du cercle à plus de 375 m devant 

le pilote doivent être pénalisées d'au moins 1 point. Les 

manœuvres effectuées avec le côté opposé du cercle à plus de 

400 m devant le pilote doivent être pénalisées plus sévèrement 

(de l'ordre de 2 à 3 points).

CERCLES EN TONNEAUX



1/8 de boucle

5/8 de boucle

1/2 tonneau centré

Rayons égaux

DEMI-HUIT CUBAIN

Rayons tous égaux

1/2 tonneau 
pas centré …

1/4 de boucle
1/4 de boucle

1/2 boucle

HUMPTY BUMP

COMBINAISONS/Lignes/Boucles/ 

Tonneaux/Cercles horizontaux

Chaque fois qu'un tonneau continu, une portion de tonneau, un tonneau déclenché ou une 

combinaison consécutive de ceux -ci est placé sur une ligne, la longueur de la ligne avant et 

après le tonneau ou la combinaison de tonneaux consécutifs doit être égale. 0,5 point est 

soustrait pour une différence mineure et 1 ou plusieurs points pour une différence majeure. S'il 

y a une absence totale de ligne avant ou après le tonneau, 3 points sont soustraits.



Les rayons sont 
égaux

1/2 boucle

1/2 tonneau 
immédiatement 

après la ½ boucle

Une ligne avant le 

1/2 tonneau 

= moins 2 points!

IMMELMANN

simple

Une ligne avant le 

1/2 tonneau

= moins 2 points!

1/2 tonneau 
immédiate
ment après 
la ½ boucle

…appliquer  1 point

par 15°!

1/2 tonneau 
avant la fin 

de la ½ 
boucleé

Il n'y a rien dans le Code Sportif sur la 

longueur des lignes entre les demi - boucles !

Double 

IMMELMANN

COMBINAISONS/Lignes/Boucles/ 

Tonneaux/Cercles horizontaux

1/2 boucle



CARRÉ DIAMANT

Côtés égaux et à 45Á.

Tonneaux au 

milieu des 

lignes

1/8 de boucle 

en entrée et sortie

Radii  all 
equal

1/4

de boucle

1/2 tonneau 

au milieu 

de la ligne

FIGURE en 9

1/4 boucle

3/4 boucle

Rayons égaux

COMBINAISONS/Lignes/Boucles/ 

Tonneaux/Cercles horizontaux

1/4

de boucle

1/4

de boucle



½ tonneau au 
milieu de la ligne 
en descente à 45°

1/8 
boucle

1/8 
boucle

Rayons 
égauxBALLE de GOLF

1/8 
boucle

1/8 
boucle

3/4 
boucle

tonneaux au milieu des lignes, 

mais pas nécessairement au 

centre de la figure.

Comet

COMBINAISONS/Lignes/Boucles/ 

Tonneaux/Cercles horizontaux

Rayons 
égaux



8 VERTICAL 
(Remarque les deux 
boucles sont tangentesHUMPTY BUMP

Ligne droite ici…

Pénalité !

Boucle 
pas ronde

Les rayons ne 
sont pas égaux !

COMBINAISONS/Lignes/Boucles/ 

Tonneaux/Cercles horizontaux

1/4

de boucle

1/4

de boucle

1/2

de boucle
Boucle 
pas ronde



90o

BOUCLES AVEC 

TONNEAUX INTEGRES

Les boucles 
doivent être 
RONDES !

15o
15o

COMBINAISONS/Lignes/Boucles/ 

Tonneaux/Cercles horizontaux

Tonneau ou 
portion de 
tonneau 
intégré dans 
la boucle

Un tonneau rapide doit être pénalisé . 
Sur cet exemple = moins 4 pour la  

non -intégration du tonneau



Rayon de 

pivotement 

inférieur à ½ 

envergure … 

moins 1 point !

Rayon de 

pivotement 

inférieur à 1 

envergure…

moins 2 points !

Pas de ligne avant le tonneau …

moins  3 points !

Tonneau au milieu de la ligne ...

Pas de pénalité !

Plus de 150

de déviation 
verticale …

moins  2 points!

Pivot ement 
autour du CG… 
Pas de pénalité !

Tonneau pas 
au milieu de 
la ligne ... 
moins  1 point!

Mouvement 

pendulaire 

après le 

renversement ... 

moins  1 point ! Tonneau pas 

au milieu ... 

moins  1 point!

Rayon de pivotement 

supérieur à 1,5 

envergure

mais moins que 2...

moins 4/5 points !

Le modèle doit s’arrêter avant de pivoter. Sinon pénalisation.

RENVERSEMENTS



RENVERSEMENTS

Le modèle tombe en avant 
ou en arrière … ZERO !

Torque -Roll… 

Pénalité de 1pt/15°

Envergure:

2 envergures 

ou plus .

Envergure:

2 envergures ou plus … 

ZERO!

Moins 1 point !

“Déraper” ou 

“pas d’arrêt” avant 

d’atteindre l’état de 

décrochage, le 

point d’arrêt…

Il convient d'ignorer la déviation de l'avion liée au vent au cours du renversement, 

à condition que celui -ci ne sorte pas de la zone de manœuvre.



La déviation causée par le 
vent lorsque le modèle 
ralentit et s'arrête avant, 
pendant et après le 
renversement ne doit pas 
être pénalisée.

déviation

COMPENSATION AU VENT 

RENVERSEMENTS

Direction  du vent

déviation



VRILLE

Décrochage

Le nez et les ailes tombent …

La rotation  commence

Attitude 

du nez

L’attitude nez en l’air 

augmente, le modèle 

est proche du 

décrochageHauteur 

d’entrée

De 15° à 30°

…moins  2 !
90° de vrille en plus

...moins  6 !

Moins de 15°

…moins  1 !

De 30° à 45°

…moins 3 !

Sortie Vertical e (correction au vent ) 

Ligne verticale après la vrille

ARRET avec ni plus ni moins 

de vrille

Le modèle tourne en vrille 

autour du CG

Si une compensation au vent 

(lacet) est nécessaire en cas 

de vent de travers, elle doit 

être maintenue avant la vrille. 

La dérive due au vent ne doit 

pas être pénalisée lorsque le 

modèle ralentit avant, pendant 

et après la vrille. Les ailes 

doivent être maintenues à 

l'horizontale avant et après la 

vrille.



VRILLE : DERIVE ou GIROUETTE

Direction  du vol

Aucune pénalité

pour dériver avec un vent 

proche du décrochage

Un lacet important (rotation avec 
l'aile à l'horizontale) avant le 

décrochage doit être pénalisé de 1 
point par 15 °par paliers de ½ pt.

Direction  du vent

Direction  du vent

Aucune pénalité pour 

compensation du vent.

Aucune pénalité pour 

dérive avec un vent 

proche du décrochage.

Direction  du vent



VRILLE Entrée déclenché …score ZERO!

Entrée forcée avec la 

profondeur…

moins  4 ou 5 points !

Entrée montante … 

Pénalité de  1 point par  15°!

Spiral e…score ZERO !



Le modèle doit maintenir une vitesse de vol 

constante tout au long des différentes 

composantes de la figure ; par exemple, dans 

les sections montantes et descendantes.

Pour des différences significatives, jusqu'à un 

point est soustrait.

Vitesse constante



520 m

1200

1
5

0
 m

Les figures doivent être principalement effectuées le long d'une ligne

de vol à environ 150m

Les exceptions à cette règle sont les figures transverses, les figures 3D ou les 

figures en situation de décrochage, ainsi que les cercles horizontaux qui, 

nécessairement, peuvent s'écarter de la distance de vol de 150 m.

PLACEMENT LONGITUDINAL



5B.10:  “Les figures sur une ligne au -delà des 175 m

DOIVENT ÊTRE PÉNALISÉES”

Le critère principal est la Visibilité !

175 m

150 m
140 m

PLACEMENT LONGITUDINAL



120°

1
5

0
 m

Plus de  200 m 

Moins 2 to  3 points

175 m-200 moins  1 point

Entre 140 m et175 m 

OK

PLACEMENT LONGITUDINAL



520m

1200

1
5
0
m

Les figures hors cadre ici sont davantage pénalisées...

…que les figures hors cadre ici.

Les figures positionnées ici ne sont pas pénalisées.

PLACEMENT LONGITUDINAL



260m

600

Drapeau à 150m

60°
900

300

00

Au-delà de 60°, utilise la règle du 1 point par 15 °

PLACEMENT VERTICAL (Hauteur)



PLACEMENT VERTICAL (Hauteur)



POSITIONNEMENT CENTRAL

Positionnement décentré…

moins 3 ou 4 points ! (pour cet exemple)

Une figure centrale doit être exécutée de manière à être centrée sur la ligne médiane indiquée par le drapeau central. 

Le centre d'une figure centrale est le milieu entre les limites verticales gauche et droite.

Si la figure est décentrée, elle doit être pénalisée en fonction du décalage. 

Cela peut être de l'ordre de 0,5 à 4 points soustraits. 



La taille d'une figure est notée par rapport à

sa correspondance à la taille de la zone

d’évolutionet la taille relative des autres

figures effectuées tout au long du

programme .

Pour une taille non conforme, jusqu’à1 point

de pénalité .

Taille des Figures



Les poteaux de cadre ne sont que des indicateurs .

Ne pénalise pas inutilement !

Proportion  de la figure en 

dehors de la zone d’évolution



0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Pas de pénalité

(seulement pour le positionnement)

(La totalité de la figure est dans le cadre)

Proportion  de la figure en 

dehors de la zone d’évolution



0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 points de pénalité

(20% de la figure hors cadre)

Proportion  de la figure en 

dehors de la zone d’évolution



0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

5 points de pénalité

(50% de la figure est hors cadre)

Proportion  de la figure en 

dehors de la zone d’évolution



0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  1 0

Pas de pénalité.
(La totalité de la figure est dans le cadre)

Proportion  de la figure en 

dehors de la zone d’évolution



0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  1 0

Pénalité de 3 points pour le positionnement .
(30% de la figure hors cadre )

Proportion  de la figure en 

dehors de la zone d’évolution



Å Connais ton (tes) programme(s) !!

- Comme tu le volerais toi -même ou encore mieux.

- Sache où se trouvent les options pour ne pas être surpris.

Å Sois capable de lire l’Aresti rapidement comme feuille de rafraichissement de la 

mémoire.

Å Assure -toi de faire des pauses régulières.

Å Prévois avec toi quelques protections contre :

- Le soleil

- La pluie

- Le vent

Å Apporte avec toi, si possible, ta (bonne) chaise.

Comment se préparer en tant que juge ?



NOTE ENTRE 

10 et 0 !
(PAS 8,5-7,5-6,5  ou  6,5-6-5,5   ou 6-5-4!)

Utilise le système 
de déduction !



AVEC UN

SCORE PARFAIT!

CHAQUE CONCURRENT…
COMMENCE CHAQUE VOL…



SOIS COHÉRENT!

SOIS PRÉCIS!

SOIS IMPARTIAL !



NE DISCUTE PAS 

DES VOLS AVEC 

D'AUTRES JUGES



UTILISE N/O
(NON OBSERVÉ)

Sois JUSTE envers les concurrents et toi -même !



Oublie  QUI VOLE !

(ami, rival, compatriote, pilote d'une autre nation)

Oublie  CE QUI vole !

(2 temps, 4 temps, électrique, turbine, caoutchouc)

REGARDE UNIQUEMENT 

LES LIGNES DÉCRITES DANS LE CIEL !

(et la précision, la vitesse de vol, le positionnement et la taille)

Rappelle -toi



C’est quoi le jeu ?

ÅLe pilote doit faire aussi bien que possible 

pour cacher les erreurs aux juges. 

ÅLes juges sont là pour repérer les erreurs 

et juger de la qualité apparente du vol.

 



ÅLes pilotes et les juges sont tous humains.

ÅLes humains font des erreurs, les pilotes et les juges.

ÅLes gens qui travaillent font des erreurs.

ÅLes gens qui travaillent beaucoup font beaucoup d'erreurs.

ÅJe ne connais pas de gens qui ne font pas d'erreurs.

ÅAinsi, les juges ne sont que des humains et peuvent se 

tromper ou parfois manquer quelque chose.

Se respecter les uns les autres



Amusez -vous à voler et à juger !

© Peter  Uhlig,  October  2023

Un remerciement spécial à  

Bob  Skinner qui a conçu cette  

presentation.
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